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Раздел №1 Комплекс основных характеристик программы. 

1.1 Пояснительная записка 

Направленность программы. 

Программа имеет техническую направленность. Конструктор «LEGO» 

знакомит детей с миром моделирования и  конструирования. Работа с 

образовательными конструкторами LEGO позволяет обучающимся в форме 

познавательной игры узнать многие важные идеи и развить необходимые в 

дальнейшей жизни навыки. При построении модели затрагивается множество 

проблем из разных областей знания – от теории механики до психологии, – что 

является вполне естественным. В содержание программы включены 

коллективные творческие проекты, в совместной работе дети развивают свои 

индивидуальные творческие способности, коллективно преодолевают творческие 

проблемы, получают важные фундаментальные и технические знания. Они 

становятся более коммуникабельными, развивают навыки организации и 

проведения исследований, что, безусловно, способствует их успехам в освоении 

новых знаний. 

Актуальность программы. 
Актуальность данной программы заключается в том, что, современное 

образование ориентировано на усвоение определённой суммы знаний. Вместе с 

тем необходимо развивать личность ребенка, его познавательные способности. 
Конструкторы «LEGO»  стимулируют практическое и интеллектуальное развитие 

детей, не ограничивают свободу экспериментирования, развивают воображение и 

навыки общения, помогают жить в мире фантазий, развивают способность к 

интерпретации и самовыражению. «LEGO» - конструктор дает возможность не 
только собрать игрушку, но и играть с ней. Используя детали не одного, а двух и 

более наборов Лего, можно собрать неограниченное количество вариантов 

игрушек, задающих сюжеты игры. 

Содержание программы соответствует основным направлениям социально-
экономического развития страны, современным достижениям в сфере науки, 

техники, искусства, культуры. Программа написана в соответствии в 

соответствии государственному, социальному заказу родителей или их 
представителей и детей.  

Отличительные особенности программы: 

Особенностью построения программы является то, что её содержание 

спланировано  по принципу от простого к сложному, чтобы помочь обучающимся 
 постепенно, шаг за шагом  освоить основные принципы конструирования, 

 раскрыть в себе творческие возможности и самореализоваться в современном 

мире.  Образовательная система LEGO предлагает такие методики и такие 
решения, которые помогают становиться творчески мыслящими, обучают работе 

в команде. Самостоятельная работа выполняется обучающимися в форме 

проектной деятельности, может быть индивидуальной, парной и групповой.  
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Выполнение проектов требует от учащихся широкого поиска, структурирования и 

анализирования дополнительной информации по теме. 
Данная программа предусматривает обучение и по индивидуальным, 

образовательным маршрутам. Могут быть использованы в работе дистанционные 

формы обучения и закрепления пройдённого материала. Дистанционные формы 

работы помогают разнообразить творческую деятельность, помогают не 
допустить отставания по программе детям, временно не посещающим очные 

занятия. Занятия разработаны согласно возрастным особенностям детей, а также 

данные занятия могут применяться для обучения детей с ограниченными 
возможностями. 

Адресат программы: программа рассчитана на учащихся – дошкольников в 

возрасте  7-10 лет. 

Возраст учащихся: 7-10 лет. 
Объем и срок освоения программы 

Программа рассчитана на 1 год. 

Годовая нагрузка – 72 часа. 
Недельная нагрузка – 2 часа. Продолжительность занятия - 40 минут. 

Занятия проводятся 2 раза в неделю 2 занятия по 40 минут с перерывом 10 

минут. 

Форма обучения и виды занятий 

Форма обучения – очная, групповая. 

Виды занятий: теоретические, игровые и практические занятия. 

Уровень сложности содержания программы – стартовый 

(ознакомительный). 

Программа «ЛЕГО БУМ» создана для реализации в МБУ ДО 

«Варгашинский ДЮЦ» и разработана в соответствии с основными положениями 

Федерального закона «Об образовании в РФ» от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ (в 
действующей редакции);  

Федеральный закон  № 304-ФЗ от 31 июля 2020 г «О внесении изменений в 

ФЗ «Об образовании в РФ» по вопросам воспитания обучающихся» от 29.12.2012  
г.;  

Государственная программа Российской Федерации «Развитие образования» 

(Постановление Правительства РФ от 26.12.2017 г. № 1642);  

Концепции развития дополнительного образования детей (распоряжение 
Правительства РФ от 4.09.2014 г. № 1726-р);  

Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам», (Приказ Министерства 
просвещения РФ от 09.11.2018г. № 196);  

Национальный проект «Образование», Федеральный проект «Успех каждого 

ребенка»; 

 СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 
воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодёжи» 

(Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 

г. № 28);  



6 

 

Профессиональный стандарт «Педагог дополнительного образования детей и 

взрослых» (Приказ Минтруда России от 05.05.2018 № 298н);  
методическими рекомендациями по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) 

(Минобрнауки России (Департамент государственной политики в сфере 

воспитания детей и молодежи №09-3242 от 18.11.2015 г.);  
методическими рекомендациями по разработке дополнительных 

общеразвивающих программ в Курганской области (письмо Департамента 

образования и науки Курганской области от 26.10.2021 г. исх.№ 08-05794/21 «О 
структурной модели дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) 

программы»),  

 Устав образовательного учреждения МБУ ДО "Варгашинский ДЮЦ".     

1.2 Цели и задачи программы 

Цель программы:  

Формирование у детей теоретических знаний и практических навыков в 

области начального технического конструирования. 
Задачи программы: 

 Предметные: 

1. Познакомить обучающихся с историей возникновения конструктора 

«LEGO», названиями основных деталей конструктора «LEGO»; 
2. Обучить основным приемам, принципам  конструирования и 

 моделирования; 

3. Учить обучающихся созданию  моделей  трех основных  видов 
конструирования: по образцу, условиям, замыслу; 

Метапредметные: 

1. Развивать у  обучающихся творческие способности и интерес  к  занятиям с 

конструктором  «LEGO»; 
2. Развивать мелкую моторику,  изобретательность; 

3. Развивать психические познавательные процессы:  память, внимание, 

зрительное восприятие, воображение; 
Личностные: 

1. Повысить мотивацию обучающихся к изобретательству, стремлению 

достижения цели; 

2. Воспитывать самостоятельность, аккуратность и внимательность в работе;  
3. Формировать коммуникативную  культуру; 

1.3. Планируемые результаты 

Планируемые результаты обучения: 

Предметные: 

1. Обучающиеся узнают историю возникновения конструктора «LEGO», 

освоят терминологию деталей конструктора «LEGO»; 

2. Освоят основные приемы и  принципы  конструирования; 
3. Научатся  создавать  модели по образцу, условиям, замыслу; 
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Метапредметные: 

1. Обучающиеся проявят интерес к занятиям с  «LEGO» – конструктором; 
2. Сформированы творческие способности через занятия с конструктором 

 «LEGO»; 

3. Способны работать над проектом в команде, эффективно распределять 

 обязанности; 

Личностные: 

1. Обучающиеся научатся  доводить  начатое дело до конца; 

2. Получат опыт коллективного общения при конструировании  моделей; 
3. Примут участие в соревнованиях и мероприятиях различного уровня. 

 

1.4. Учебный план  

 

№ Перечень тем Всего 
часов 

В том 
числе  

Формы 
организации 

занятий  

Формы 
аттестации 

(контроля) Теор

. 

Пра

к 

1. Вводное занятие. 

Мир «LEGO». 

2 1 1 Лекция 

Практикум 

Опрос, 

анкетирование 

2. Конструктор и 

его детали 

2 1 1 Лекция 

Практикум 

Игра 

Практическая 

работа, 

наблюдение 

3. Виды крепежа 
деталей 

4 1  3 Лекция 
Практикум 

Опрос, 
практическая 

работа 

4. Лего – геометрия  4 1 3 Лекция 

Практикум 

Опрос, 

практическая 

работа 

 Диагностическое 
задание № 1 

1 0 1 Практикум Опрос, 
практическая 

работа 

5. Домашние 

животные  

4 1 3 Лекция 

Практикум 

Игра 

Практическая 

работа, выставка 

6. Дикие животные 2 1 1 Лекция 

Практикум 
Игра 

Практическая 

работа, выставка 

7. Зоопарк 2 1 1 Лекция 

Практикум 

Практическая 

работа, выставка 

8.  Растительный 

мир 

6 1 5 Лекция 

Практикум 

Практическая 

работа, выставка 
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 Промежуточная 

(полуго – довая) 

аттестация 

2 0 2 Практикум Опрос, 

практическая 

работа 

9. Здания и 

сооружения 

4 1 3 Лекция 

Практикум 
 

Практическая 

работа, выставка 

10. Мой дом 5 1 4 Лекция 

Практикум 

Практическая 

работа, выставка 

11. Парк 
аттракционов 

2 1 1 Лекция 
Практикум 

Практическая 
работа, выставка 

 Диагностическое 
задание № 2 

1 0 1 Практикум Опрос, 
практическая 

работа 

12. Автотранспорт 2 1 1 Лекция 

Практикум 

Практическая 

работа, выставка 

13. Воздушный 

транспорт 

2 1 1 Лекция 

Практикум 

Практическая 

работа, выставка 

14.  Ж/д транспорт 2 1 1 Лекция 

Практикум 

Практическая 

работа, выставка 

15. Водный 
транспорт 

2 1 1 Лекция 
Практикум 

Практическая 
работа, выставка 

16. Спецтранспорт 4 1 3 Лекция 

Практикум 

Практическая 

работа, выставка 

 Диагностическое 

задание № 3 

1 0 1 Практикум Опрос, 

практическая 

работа 

17. Моя семья 4 1 3 Лекция 

Практикум 
Игра 

Практическая 

работа, выставка 

18. «Мы любим 

Лего» 

4 1 3 Лекция 

Практикум 

Игра 

Практическая 

работа, выставка 

19. Конструируем, 

фантазируем 

2 1 1 Лекция 

Практикум 

Практическая 

работа, выставка 

20.  Построй свою 
историю 

4  1 3 Лекция 
Практикум 

Практическая 
работа, выставка 

 Итоговая 
аттестация 

2 0 2 Практикум Защита проекта, 
анкетирование 

 Итоговое занятие. 2 2 0 Игры Опрос, 

анкетирование 

 Всего 72 22 50  
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Календарный учебный график  

 

Этапы образовательного процесса 1 год 

Всего часов по программе 72 часа 

Теория Практика 

22 50 

Продолжительность учебного года 36 недель 

Начало учебного года 10.09. 2023 г. 

Первое полугодие 10.09.2023  г. – 31.12.2023 г. – 16 уч. 

недель  

Промежуточная аттестация Декабрь 2023 г. 

Второе полугодие 11.01.2024 г. – 31.05.2024 г.  

Итоговая аттестация  Май 2024 г. 
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1.5. Содержание программы  

1. Вводное занятие. Мир «LEGO» - 2 часа 

Теория. Введение в программу. Комплектование группы, знакомство с 

учащимися. Обсуждение плана работы. Режим работы, правила поведения. 

Инструктаж по технике безопасности. История конструктора ЛЕГО. Детали, 

повторение названий, способов соединения.  

Практика. Знакомство с конструктором и его возможностями. Свободное 

конструирование; 

2. Конструктор и его детали – 2 часа 

Теория. Знакомство с конструктором «LEGO». Что входит в  Конструктор 

ЛЕГО. Классификация деталей по цвету, форме. Игра «Что изменилось?» 

Организация рабочего места. 

Практика. Знакомство с конструктором «LEGO».   Классификация деталей, 

способы соединения. Составление узора, закрепление основных деталей 

конструктора, знание терминологии.  

3. Виды крепежа деталей – 4 часа 

Теория. Строительные детали: их свойства и способы крепления. 

Практика. Соединение деталей в правильной последовательности, 

использование изделий в игровой деятельности. 

4. Лего-геометрия - 4 часа  

Теория. Геометрические фигуры: круг, квадрат, треугольник, овал, 

прямоугольник. Их свойства. 

Практика. Конструирование геометрических фигур. 

Диагностическое задание №1 – 1 час 

5. Домашние животные – 4 часа 

Теория. Домашние животные, их связь с человеком (польза, забота человека 

о домашних животных). 

Практика. Сборка из конструктора фигур домашних животных. Составление 

рассказа о домашних животных. 

6. Дикие животные – 2 часа 

Теория. Обитатели континентов Земли, их внешний вид, питание. 

Обогащение кругозора. 

Практика. Сборка моделей диких животных. 

7. Зоопарк – 2 часа 

Теория. Обитатели зоопарка, внешний вид, условия содержания. 

Практика. Коллективный творческий проект «Зоопарк». Коллективная   

«LEGO» -  игра. 
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8. Растительный мир – 6 часов 

Теория. Виды деревьев, цветы. 

Практика. Конструирование деревьев, фруктов и цветов. 

Промежуточная (полугодовая) аттестация – 2 часа 

Практика. Контроль знаний и умений: конструирование по заданной теме, 

выставка-презентация творческих работ. 

9. Здания и сооружения – 4 часа 

Теория. Виды зданий и сооружений. Основные этапы постройки. Способы 

создания стен, крыш различных построек. Размещение окон и дверей. Реализация 

цветовой гаммы в моделях.  

Практика. Конструирование мостов, социальных объектов, башен. 

10. Мой дом – 5 часов 

Теория. Типы мебели и ее назначение. 

Практика. Моделирование комнаты (кухня, зал, спальня, гостиная). 

11. Парк аттракционов – 2 часа 

Теория. Виды аттракционов. 

Практика. Конструирование парка аттракционов. 

Диагностическое задание № 2 – 1 час 

12. Автотранспорт – 2 часа  

Теория. Виды автотранспорта. 

Практика. Конструирование автомашин. 

13. Воздушный транспорт – 2 часа 

Теория. Виды воздушного транспорта. 

Практика. Создание коллективной работы «Аэропорт». 

14. Ж/д транспорт – 2 часа 

Теория. Виды ж/д транспорта. 

Практика. Создание коллективной работы «Поезд». 

15. Водный транспорт – 2 часа 

Теория. Виды водного транспорта. 

Практика. Создание коллективной работы «Порт». 

16. Спецтранспорт – 4 часа 

Теория. Виды спецтранспорта. 

Практика. Конструирование спецтранспорта. 

Диагностическое задание № 3 – 1 час 

17. Моя семья – 4 часа 

Теория. Состав семьи. 

Практика. Конструируем фигуры членов семьи. 
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18. «Мы любим Лего» - 4 часа  

Теория. Презентация: « Леголенд». 

Практика. Создание сюжетной композиции. Проект «Город будущего».  

19. Конструируем, фантазируем – 2 часа 

Теория. Соединения элементов, их различие. Конструирование по замыслу. 

Практика. Построение композиции «Замок». 

20. Построй свою историю – 4 часа 

Теория. Сказки и их герои. 

Практика. Создание коллективной работы «В гостях у сказки». 

Итоговая аттестация – 2 часа 

Теория. Итоговая диагностика. Анализ работы по программе. 

Практика. Создание творческого проекта. 

Итоговое занятие – 2 часа 

Теория. Подведение итогов за год. 

 

1.6. Тематическое планирование  
 

№ Дата 

провед

ения 

заняти

я 

Наименова

ние раздела, 

темы 

Количество часов Форма 

занятия 

Техническое 

оснащение 

программы 

Формы 

аттестации 

контроля  

Всего Тео

рия 

Прак

тика 

1.  Вводное 

занятие. 

Мир 

«LEGO». 

2 1 1 занятие - 

сообщение и 

усвоение 

новых знаний, 

умений, 

навыков 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение. 

2.  Конструктор 

и его детали 

2 1 1 занятие - 

сообщение и 

усвоение 

новых знаний, 

умений, 

навыков 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

3.  Виды 

крепежа 

деталей 

4 1  3 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

4.  Лего – 4 1 3 занятие - Компьютер Опрос, 
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геометрия ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

  Диагностиче

ское задание 

№ 1 

1 0 1 Практическая 

работа 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

5.  Домашние 

животные 

4 1 3 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

6.  Дикие 

животные 

2 1 1 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

7.  Зоопарк 2 1 1 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

8.   Растительны

й мир 

6 1 5 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

  Промежуточ 2 0 2 Практическая Компьютер Опрос, 
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ная (полуго 

– довая) 

аттестация 

работа Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

9.  Здания и 

сооружения 

4 1 3 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

10.  Мой дом 5 1 4 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

11.  Парк 

аттракционо

в 

2 1 1 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

  Диагностиче

ское задание 

№ 2 

1 0 1 Практическая 

работа 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

12.  Автотранспо

рт 

2 1 1 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

13.  Воздушный 

транспорт 

2 1 1 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 
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умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

 взаимооценк

а 

14.   Ж/д 

транспорт 

2 1 1 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

15.  Водный 

транспорт 

2 1 1 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

16.  Спецтранспо

рт 

4 1 3 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

  Диагностиче

ское задание 

№ 3 

1 0 1 Практическая 

работа 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

17.  Моя семья 4 1 3 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

18.  «Мы любим 

Лего» 

4 1 3 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 
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умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

 взаимооценк

а 

19.  Конструируе

м, 

фантазируем 

2 1 1 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

20.   Построй 

свою 

историю 

4  1 3 занятие - 

ознакомление 

и усвоение 

новых знаний, 

умений 

навыков с 

последующей 

практической 

работой 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

выставка, 

оценка и 

взаимооценк

а 

  Итоговая 

аттестация 

2 0 2 Практическая 

работа 

Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

 

Опрос, 

наблюдение, 

защита 

проекта, 

оценка и 

взаимооценк

а 

  Итоговое 

занятие. 

2 2 0 Игры Компьютер 

Мультимедиа 

Демонстраци

онная доска 

Опрос, 

анкетирован

ие 

 

2. Комплекс организационно-педагогических условий  

2.1.Условия реализации программы 

Для успешной реализации программы требуется материально-

техническое обеспечение:  

- учебный кабинет, оборудованный компьютером, демонстрационной доской, 

стеллажами для хранения  литературы, наглядных пособий, партами, стульями. 
- конструктор ЛЕГО.                                                                                                                                                                  

2.2 Формы аттестации 

1. Выставка    

2. Наблюдение 
3. Анализ 

4. Опрос 

5. Оценка и взаимооценка 
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6. Защита проектов. 

2.3.Оценочные материалы 

Важнейшим звеном деятельности является учет, проверка, оценка знаний, 

умений, навыков обучающихся.  

Для отслеживания результативности образовательного 

процесса используются следующие виды контроля: 
1. Предварительный   контроль. 

2. Промежуточный контроль. 

3. Итоговый контроль. 
Предварительный контроль осуществляется в виде собеседования, 

анкетирования, чтобы выявить уровень знаний и умений обучающихся. 

Промежуточный  контроль осуществляется в ходе практических занятий, 

творческих заданий, выставок, итоговых работ. 
Итоговый контроль проводится в конце учебного года в виде конкурса, 

выставки, соревнований.  

Диагностическое задание №1: «Комната моей мечты» 
Диагностическое задание №2 : « Детская площадка», построй по схеме 

Диагностическое задание №3: «Подбери строительные детали для постройки 
по замыслу». 

2.4. Методические материалы 

 

№ Название методического материала 

Вид методического материала  

1. Техническое оснащение. 

2.  Набор памяток по технике безопасности. 

3. Различные дидактические материалы по всем темам курса. 

4. Тетрадь инструктажа по технике безопасности 

5. Методическая литература. 

6. Подборка материала. 

 

2.5. Список литературы и источников  

Список литературы для педагога: 

1. Волкова С.И. «Конструирование», - М.: «Просвещение», 2009 

2. Злаказов А.С., Горшков Г.А., Шевалдин С.Г. Уроки Лего-конструирования в 

школе. – М.: Бином, 2011 

3.  Катулина Е.Р. Внеурочная деятельность Легоконструирования и 

Робототехника. 2013 

4.  Комарова Л.Г. Строим из Лего. «ЛИНКА-ПРЕСС» - М. 2007 

5. Комарова Л.Е «Строим из Lego» (моделирование логических отношений и 

объектов реального мира средствами конструктора Lego).-М.; Линка 
Прес,2001г.. 



18 

 

6.  Лиштван З.В. Конструирование. –М.: Владос, 2011 

7.  Лусс Т.В. «Формирование навыков конструктивно-игровой деятельности у 

детей с помощью ЛЕГО. –М. ВЛАДОС. 2011 

8. Селезнёва Г.А. Сборник материалов центр развивающих игр Леготека в 

ГОУ центр образования № 1317– М., 2007г .-58с. 

9. Устинова Л.В. Рабочая программа по курсу «Лего-конструирование». 

Муниципальное образовательное учреждение «Гимназия №30» г. Курган, 

2011 

10. Шайдурова Н. В.  Развитие ребёнка в конструктивной деятельности. 

Справочное пособие.  – М. «ТЦ Сфера», 2008г. 

11.  Яковлева Е. Л. Развитие творческого потенциала личности школьника. 

Вопросы психологии. 1996г. №3. 

 

Литература, используемая детьми и родителями: 

1. Альбомы заданий к конструкторам и играм. 
2. Бедфорд А. «Большая книга LEGO» 

3. Журналы «Лего самоделки» за  2012,2013 год. 

4. Комарова Л.Г. Строим из Лего. «ЛИНКА-ПРЕСС» - М. 2007 

5. Схемы конструкций. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



19 

 

 

3. Приложения 

Приложение 1. 

Диагностическое задание №1: «Комната моей мечты» 

Задача: выявить умение ребенка конструировать объекты с учетом их 

функционального назначения. 

Материал: набор конструктора, фигурки людей. 

Инструкция к проведению: 

Ребенку предлагается построить  дом его мечты, чтобы были стены, крыша, 

окна и другие дополнительные детали. 

Диагностическое задание №2 : « Детская площадка», построй по схеме 

Задача: выявить умение ребенка строить по схеме. 

Материал: набор  конструктора, графическая модель 3 – 4 объектов. 

Инструкция к проведению: 

Ребенку предлагается рассмотреть расчлененную графическую модель 

детской площадки с 3 объектами: домик, карусель, качели. Назвать изображенные 

на схеме предметы, указать их функцию. Затем ребенку предлагается отобрать 

нужные строительные детали для сооружения и возвести постройки по 

графической модели. 

Диагностическое задание №3: «Подбери строительные детали для 

постройки по замыслу» 

 Задача: выявить способности ребенка использовать знакомые схемы (на 

которой представлены  части будущей постройки) при подборе строительных 

деталей для заданной постройки. 

Материал: картинки с изображением разных предметов, набор 

конструктора. 

Инструкция к проведению: 

Ребенку предлагается вспомнить любимые игрушки, рассказать о них и 

отобрать нужные строительные детали для ее постройки. 

 

Приложение 2. 

Промежуточный контроль. 

Форма демонстрации: выставка-презентация творческих работ. 

Форма фиксации: ведомость по аттестации. 

Описание задания для контроля: 

Темы для выполнения заданий: 

Животный мир, растительный мир. 

Задание 1 (выявление уровня развития памяти). 
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Изучить карточку с изображением «лего-башни» из цветных кубиков в 

течение 5 сек., сконструировать идентичную конструкцию по памяти. 

Ключ к заданию: 

Высокий уровень: обучающийся сконструировал по памяти «лего-башню» 

без ошибок. 

Средний уровень: обучающийся сконструировал «лего-башню» с одной 

ошибкой. 

Низкий уровень: обучающийся сконструировал «лего-башню» с двумя и 

более ошибками. 

Задание 2 (выявление уровня развития внимания). 

Инструкции по сборке повреждены, обучающимся необходимо собрать все 

недостающие части инструкции и разместить их согласно рисунку.  

Ключ к заданию: 

Высокий уровень: обучающийся самостоятельно восстановил инструкцию по 

сборке менее чем за 20 секунд. 

Средний уровень: обучающийся самостоятельно восстановил инструкцию по 

сборке за 21-40 секунд. 

Низкий уровень: обучающийся самостоятельно восстановил инструкцию по 

сборке более чем за 40 секунд. 

Задание 3 (выявление уровня развития конструкторских умений и 

навыков). 

Сконструировать модель по инструкции, полученной в предыдущем задании. 

Задание 4 (выявление уровня знаний в области легоконструирования). 

Перечислить основные компоненты конструктора, которые потребовались 

при конструировании данной модели. Рассказать, какие виды соединения и 

крепежа деталей использовались во время сборки модели. 

Задание 5 (выявление уровня теоретических знаний в предметной 

области «Окружающий мир»). 

Рассказать все, что знаешь о получившейся модели. 

Задание 6 (выявление уровня культуры общения в совместной 

творческой работе). 

Обсудите в группе, какую коллективную композицию вы можете построить 

из имеющихся у вас моделей, что необходимо достроить. Создайте эту 

коллективную композицию. Придумайте краткий рассказ о ней. 

 

Приложение 3. 

Итоговый контроль. 

Форма демонстрации: выставка-презентация творческих работ. 
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Форма фиксации: ведомость по аттестации. 

Описание задания для контроля: 

Темы для выполнения заданий: 

Город, транспорт, человек, сказка. 

Задание 1 (выявление уровня развития памяти). 

Изучить карточку с изображением лего-башни из цветных кубиков в течение 

5 сек., сконструировать идентичную лего-башню по памяти. 

Ключ к заданию: 

Высокий уровень: обучающийся сконструировал по памяти «лего-башню» 

без ошибок. 

Средний уровень: обучающийся сконструировал «лего-башню» с одной 

ошибкой. 

Низкий уровень: обучающийся сконструировал «лего-башню» с двумя и 

более ошибками. 

Задание 2 (выявление уровня развития внимания). 

Инструкции по сборке повреждены, обучающимся необходимо собрать все 

недостающие части инструкции и разместить их согласно рисунку.  

Ключ к заданию: 

Высокий уровень: обучающийся самостоятельно восстановил инструкцию по 

сборке менее чем за 20 секунд. 

Средний уровень: обучающийся самостоятельно восстановил инструкцию по 

сборке за 21-40 секунд. 

Низкий уровень: обучающийся самостоятельно восстановил инструкцию по 

сборке более чем за 40 секунд. 

Задание 3 (выявление уровня развития конструкторских умений и 

навыков). 

Сконструировать модель по инструкции, полученной в предыдущем задании. 

Задание 4 (выявление уровня развития конструкторских умений и 

навыков). 

Перечислить основные компоненты конструктора, которые потребовались 

при конструировании данной модели. Рассказать, какие виды соединения и 

крепежа деталей использовались во время сборки модели. 

Задание 5 (выявление уровня теоретических знаний в предметной 

области «Окружающий мир»). 

Рассказать все, что знаешь о получившейся модели. 

Задание 6 (выявление уровня культуры общения в совместной 

творческой работе). 
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Обсудите в группе, какую коллективную композицию вы можете построить 

из имеющихся у вас моделей, что необходимо достроить. Создайте эту 

коллективную композицию. Придумайте краткий рассказ о ней. 

Схемы для заданий: 
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Аннотация (сокращенный вариант программы) 

 
Направленность программы. 

Программа имеет техническую направленность. Конструктор «LEGO» 

знакомит детей с миром моделирования и  конструирования. Работа с 

образовательными конструкторами LEGO позволяет обучающимся в форме 

познавательной игры узнать многие важные идеи и развить необходимые в 

дальнейшей жизни навыки. При построении модели затрагивается множество 

проблем из разных областей знания – от теории механики до психологии, – что 

является вполне естественным. В содержание программы включены 

коллективные творческие проекты, в совместной работе дети развивают свои 

индивидуальные творческие способности, коллективно преодолевают творческие 

проблемы, получают важные фундаментальные и технические знания. Они 

становятся более коммуникабельными, развивают навыки организации и 

проведения исследований, что, безусловно, способствует их успехам в освоении 

новых знаний. 

Актуальность программы. 
Актуальность данной программы заключается в том, что, современное 

образование ориентировано на усвоение определённой суммы знаний. Вместе с 

тем необходимо развивать личность ребенка, его познавательные способности. 
Конструкторы «LEGO»  стимулируют практическое и интеллектуальное развитие 

детей, не ограничивают свободу экспериментирования, развивают воображение и 

навыки общения, помогают жить в мире фантазий, развивают способность к 

интерпретации и самовыражению. «LEGO» - конструктор дает возможность не 
только собрать игрушку, но и играть с ней. Используя детали не одного, а двух и 

более наборов Лего, можно собрать неограниченное количество вариантов 

игрушек, задающих сюжеты игры. 

Отличительные особенности программы: 
Особенностью построения программы является то, что её содержание 

спланировано  по принципу от простого к сложному, чтобы помочь обучающимся 

 постепенно, шаг за шагом  освоить основные принципы конструирования, 
 раскрыть в себе творческие возможности и самореализоваться в современном 

мире.  Образовательная система LEGO предлагает такие методики и такие 

решения, которые помогают становиться творчески мыслящими, обучают работе 

в команде. Самостоятельная работа выполняется обучающимися в форме 
проектной деятельности, может быть индивидуальной, парной и групповой. 

Выполнение проектов требует от учащихся широкого поиска, структурирования и 

анализирования дополнительной информации по теме. 
Адресат программы: программа рассчитана на учащихся – дошкольников в 

возрасте  7 – 10 лет. 

Возраст учащихся  7 - 10 лет. 

Объем и срок освоения программы 
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Программа рассчитана на 1 год. 

Годовая нагрузка – 72 часа. 
Недельная нагрузка – 2 часа. Продолжительность занятия - 40 минут. 

Занятия проводятся 2 раза в неделю 2 занятия по 40 минут с перерывом 10 

минут. 
 


	1.5. Содержание программы
	1. Вводное занятие. Мир «LEGO» - 2 часа
	Теория. Введение в программу. Комплектование группы, знакомство с учащимися. Обсуждение плана работы. Режим работы, правила поведения. Инструктаж по технике безопасности. История конструктора ЛЕГО. Детали, повторение названий, способов соединения.
	Практика. Знакомство с конструктором и его возможностями. Свободное конструирование;
	2. Конструктор и его детали – 2 часа
	Теория. Знакомство с конструктором «LEGO». Что входит в  Конструктор ЛЕГО. Классификация деталей по цвету, форме. Игра «Что изменилось?» Организация рабочего места.
	Практика. Знакомство с конструктором «LEGO».   Классификация деталей, способы соединения. Составление узора, закрепление основных деталей конструктора, знание терминологии.
	3. Виды крепежа деталей – 4 часа
	Теория. Строительные детали: их свойства и способы крепления.
	Практика. Соединение деталей в правильной последовательности, использование изделий в игровой деятельности.
	4. Лего-геометрия - 4 часа
	Теория. Геометрические фигуры: круг, квадрат, треугольник, овал, прямоугольник. Их свойства.
	Практика. Конструирование геометрических фигур.
	Диагностическое задание №1 – 1 час
	5. Домашние животные – 4 часа
	Теория. Домашние животные, их связь с человеком (польза, забота человека о домашних животных).
	Практика. Сборка из конструктора фигур домашних животных. Составление
	рассказа о домашних животных.
	6. Дикие животные – 2 часа
	Теория. Обитатели континентов Земли, их внешний вид, питание. Обогащение кругозора.
	Практика. Сборка моделей диких животных.
	7. Зоопарк – 2 часа
	Теория. Обитатели зоопарка, внешний вид, условия содержания.
	Практика. Коллективный творческий проект «Зоопарк». Коллективная   «LEGO» -  игра.
	8. Растительный мир – 6 часов
	Теория. Виды деревьев, цветы.
	Практика. Конструирование деревьев, фруктов и цветов.
	Промежуточная (полугодовая) аттестация – 2 часа
	Практика. Контроль знаний и умений: конструирование по заданной теме,
	выставка-презентация творческих работ.
	9. Здания и сооружения – 4 часа
	Теория. Виды зданий и сооружений. Основные этапы постройки. Способы создания стен, крыш различных построек. Размещение окон и дверей. Реализация цветовой гаммы в моделях.
	Практика. Конструирование мостов, социальных объектов, башен.
	10. Мой дом – 5 часов
	Теория. Типы мебели и ее назначение.
	Практика. Моделирование комнаты (кухня, зал, спальня, гостиная).
	11. Парк аттракционов – 2 часа
	Теория. Виды аттракционов.
	Практика. Конструирование парка аттракционов.
	Диагностическое задание № 2 – 1 час
	12. Автотранспорт – 2 часа
	Теория. Виды автотранспорта.
	Практика. Конструирование автомашин.
	13. Воздушный транспорт – 2 часа
	Теория. Виды воздушного транспорта.
	Практика. Создание коллективной работы «Аэропорт».
	14. Ж/д транспорт – 2 часа
	Теория. Виды ж/д транспорта.
	Практика. Создание коллективной работы «Поезд».
	15. Водный транспорт – 2 часа
	Теория. Виды водного транспорта.
	Практика. Создание коллективной работы «Порт».
	16. Спецтранспорт – 4 часа
	Теория. Виды спецтранспорта.
	Практика. Конструирование спецтранспорта.
	Диагностическое задание № 3 – 1 час
	17. Моя семья – 4 часа
	Теория. Состав семьи.
	Практика. Конструируем фигуры членов семьи.
	18. «Мы любим Лего» - 4 часа
	Теория. Презентация: « Леголенд».
	Практика. Создание сюжетной композиции. Проект «Город будущего».
	19. Конструируем, фантазируем – 2 часа
	Теория. Соединения элементов, их различие. Конструирование по замыслу.
	Практика. Построение композиции «Замок».
	20. Построй свою историю – 4 часа
	Теория. Сказки и их герои.
	Практика. Создание коллективной работы «В гостях у сказки».
	Итоговая аттестация – 2 часа
	Теория. Итоговая диагностика. Анализ работы по программе.
	Практика. Создание творческого проекта.
	Итоговое занятие – 2 часа
	Теория. Подведение итогов за год.

